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M. Toprak

D E S T E K

Ceyda Battal

M E K Â N

Bilgisayar laboratuvarı – PC başına 2

kişi

K AT I L I M C I L A R

10 ikili (1 Türk + 1 yabancı)

A R A Ç L A R

Build with AI · DigiBot Studio

Amaç

Web'in temel mantığını kavramak, yapay zekâ ile

çalışmanın 6 adımlı döngüsünü (Plan → Prompt →
Review → Fix → Iterate → Publish) öğrenmek ve ilk

sayfayı yapmak.

Beklenen çıktı

Her ikilinin çalışan bir “About us” sayfası

Herkes sınıf koduyla giriş yapabiliyor

İkililer ve bilgisayarlar hafta boyu sabit

1 Önceden hazırlık

2 Adım adım akış

Süre Adım Ne yapılır / ne söylenir

10 dk How the Web Works Build with AI ders 1.1, sunum modunda. Tarayıcı, sunucu, HTML/CSS/JS benzetmesi.

“A website is just files on a computer that everyone can visit.”

10 dk Free AI Toolbox Ders 1.2: DigiBot Studio, Codestral ve neyi yapıp neyi yapamadığı.

8 dk Plan Ders 1.3: önce plan, sonra prompt. Amaç, kitle, içerik.

12 dk Prompt engineering Ders 1.4 + M4 formülü: zayıf ve güçlü prompt canlı karşılaştırması.

“Be specific: what, for whom, content, style, device.”

12 dk Walkthrough Ders 1.5: Toprak canlı olarak baştan sona bir sayfa yapar.

35 dk İlk yapım: About us İkililer M3 kartıyla kendi sayfalarını yapar. Her 10 dakikada klavye el değiştirir

(driver/navigator).

“Driver types, navigator thinks. Swap every 10 minutes!”

13 dk Mini galeri 3–4 ikilinin sayfası projeksiyonda; neyi nasıl düzelttiler? Mentorlar ortak sorunları not

eder.

Avrupa Birliği tarafından finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen görüş ve düşünceler yalnızca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birliği ya da Avrupa Eğitim ve Kültür Yürütme
Ajansı'nın (EACEA) görüşlerini yansıtmayabilir. Ne Avrupa Birliği ne de hibe veren makam bunlardan sorumlu tutulamaz.
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G Ü N  1

1.4
1 1 : 5 0 – 1 3 : 3 0

Laboratuvar ayrıldı; 10 bilgisayarda Chrome ile eurolinks.org/tools/build-with-ai açık.

Build with AI sınıf kodu oluşturuldu ve tahtaya / kartlara (M2) yazıldı.

Oturma planı (M1) hazır: her bilgisayara 1 Türk + 1 yabancı.

Projeksiyonda sunum modu (klavyede P) test edildi.

Mentor bilgisayarında örnek bir “About us” sayfası önceden yapıldı (yedek demo).

E T K İ N L İ K  Y Ö N E R G E S İ  ·  1 2  E K İ M  2 0 2 6  P A Z A R T E S İ

LAB 1 – Web Nasıl Çalışır ve İlk Site
Build with AI 1. gün dersleri ve DigiBot Studio'da ilk yapım: her ikili 90 dakikada kendi “About us”

sayfasını yapar.



Yetişkinlerin rolü

M. Toprak: dersleri sunar, canlı demo yapar.

Ceyda Battal: giriş ve sınıf kodu sorunlarını çözer,

ikilileri dolaşır.

Grup liderleri: ikililerin yanında gözlemci ve dil

desteği; klavyeye dokunmaz.

Dikkat edilecekler

Sayfalara soyadı, telefon, okul, adres yazılmaz; yüz

fotoğrafı yalnızca izinle.

18 yaş altı katılımcılar yalnızca sınıf koduyla ve

mentor gözetiminde kullanır; kişisel API anahtarı

girilmez.

Ortak dil İngilizce; Türk katılımcı yerel bilgide,

yabancı katılımcı İngilizce metinde öne çıkar –

birbirlerine öğretirler.

Her ikili çalışmasını kaydeder / indirir; tarayıcı

kapanırsa kaybolabilir.

3 Materyaller

M1 – Oturma planı – ikililer ve takımlar EĞİTMEN NOTU

M2 – Sınıf kodu kartları BASKI

M3 – “About us” yapım kartı (İngilizce) DİJİTAL · SİTE

M4 – Website prompt formülü (İngilizce) DİJİTAL · SİTE

Dijital materyaller

Katılımcılar telefonla açar; ekrana da yansıtılabilir.

voiceinaction.eu/mobility1.html#s04
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M A T E R YA L  M 1

Oturma Planı
Eğitmen notu · basmaya gerek yok

Bilgis

ayar
Türk katılımcı Malta / Macaristan katılımcı Takım

PC 1 T1

PC 2 T1

PC 3 T2

PC 4 T2

PC 5 T3

PC 6 T3

PC 7 T4

PC 8 T4

PC 9 T5

PC 10 T5

10 bilgisayar = 10 ikili = 5 takım (PC 1+2 → Takım 1 …). Kural: her ikilide 1 Türk + 1 yabancı; mümkünse kız–erkek karışık.

Malta ve Macaristan katılımcıları farklı takımlara dağıtılır. Bilgisayar ikiliye hafta boyu sabittir.
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M A T E R YA L  M 2

Class Code Cards
Çıktı: A4 · 3 sayfa · kesin
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B U I L D  W I T H  A I

Your login

Open: eurolinks.org/tools/build-with-ai

Choose “Class code” and type:

__________

Never type your own API key or personal data into the studio.

B U I L D  W I T H  A I

Your login
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B U I L D  W I T H  A I

Your login

Open: eurolinks.org/tools/build-with-ai

Choose “Class code” and type:

__________
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