
SÜRE

30 dakika (kahve eşliğinde)

REHBER

Pzt: Burcu Bayık · Sal: Ceyda Battal

DESTEK

Grup liderleri

MEKÂN

Kahve alanı / laboratuvar

KATIL IMCILAR

5 takım

ARAÇLAR

Padlet · puan tablosu

Amaç

Gençlerin günü kendi sözleriyle değerlendirmesi,

sorumluluğu takımda tutması ve ertesi güne

hazırlanması.

Beklenen çıktı

Her takımın Padlet'inde günün en iyi anı ve öğrenme

notu

Ertesi günün rolleri belli

Morning News sırası hazır

1 Önceden hazırlık

2 Adım adım akış

Süre Adım Ne yapılır / ne söylenir

10 dk Kahve Serbest kahve ve sohbet.

10 dk Takım değerlendirmesi Takımlar M1 adımlarını uygular; Padlet'e en iyi an + öğrenme notu.

“Your huddle, your rules – we only listen.”

5 dk Roller ve yarın Roller değişir. Ertesi günün Morning News takımı onaylanır (Sal: T1 · Çar: T2 · Per: T3 · Cum:

T4 özet, T5 sunucu).

5 dk Puan tablosu Rehber günün puanlarını açıklar; Padlet güncelleyen her takıma +5.

Yetişkinlerin rolü

Günün rehberi: süreyi tutar, puanları açıklar.

Grup liderleri: kendi gençlerinin iyi oluşunu

gözlemler, yorgunluk/sorun varsa EuroLinks'e iletir.

Dikkat edilecekler

Kısa tutun – 15:30'da gün biter.

Eleştiri yerine “yarın neye ihtiyacımız var?”

sorusuna odaklanın.

Perşembe günü huddle şehir gezisinde yapılmaz;

takımlar Padlet'i akşam günceller.

3 Materyaller

M1 – Team Huddle posteri (İngilizce) DİJİTAL · SİTE

M2 – Günlük değerlendirme kâğıdı (İngilizce) DİJİTAL · SİTE

Avrupa Birliği tarafından finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen görüş ve düşünceler yalnızca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birliği ya da Avrupa Eğitim ve Kültür Yürütme
Ajansı'nın (EACEA) görüşlerini yansıtmayabilir. Ne Avrupa Birliği ne de hibe veren makam bunlardan sorumlu tutulamaz.

MOBİLİTY 1 – YOUTH CİVİC VOİCE LAB · BALIKESİR · 11–17 EKİM 2026

ETKİNLİK YÖNERGESİ H

H E R  G Ü N

H
1 5 : 0 0 – 1 5 : 3 0

Huddle adımları (M1) ekranda.

Günlük değerlendirme soruları (M2) sitede; takımlar Padlet'e yazar.

Puan tablosu ekranda.

E T K İN L İK  Y Ö N E R G E S İ  ·  1 2 – 1 4  E K İM  2 0 2 6

Kahve Arası ve Team Huddle
Her günün sonunda takımların kendi değerlendirmesini yaptığı, rolleri değiştirdiği ve ertesi güne

hazırlandığı 30 dakikalık kapanış.



Dijital materyaller

Katılımcılar telefonla açar; ekrana da yansıtılabilir.

voiceinaction.eu/mobility1.html#s06

Avrupa Birliği tarafından finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen görüş ve düşünceler yalnızca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birliği ya da Avrupa Eğitim ve Kültür Yürütme
Ajansı'nın (EACEA) görüşlerini yansıtmayabilir. Ne Avrupa Birliği ne de hibe veren makam bunlardan sorumlu tutulamaz.
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