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ETKiNLiIK YONERGESIi - 14 EKiM 2026 CARSAMBA

GUN 3

< | Story Circles — Hikaye Cemberleri

Takim kaptanlarinin yonettigi ki¢uk ¢cemberlerde gencler yurttaslikla ilgili kisisel hikayelerini paylasir;

U S hikayeler platformun “Stories” b8limuniin ham malzemesi olur.

SURE REHBERLER GEMBER YONETICILERI

80 dakika (Morning News dahil) Ceyda Battal & Ozlem Tuglu Takim kaptanlari

MEKAN KATILIMCILAR ARAGLAR

4-5 sessiz kose / sinif 5-6 kisilik karma gemberler Padlet - konugma nesnesi
Amag Beklenen cikt1

Dinleme ve empati becerisi; kampanyalar igin gergek, Her katiimcinin 3 cUmlelik hikayesi Padlet'te (izin
kisisel ve guglt anlatilar bulmak. durumuyla birlikte).

) Onceden hazirlik

O 4-5 sessiz alan ayarlandi; her birine bir konusma nesnesi (top, kalem, kicuk tas).
(J Kaptan senaryosu (M3) ve kurallar karti (M1) her cembere.

O Sorukartlari (M2) kesildi.

O Hikaye kayit sorulari (M4) sitede; herkes Padlet’e yazar.

(J Kaptanlar 09:45'te 5 dk bilgilendirme igin toplanir.

B Adim adim akis

Sire Adim Ne yapilir / ne séylenir
10dk  Morning News Takim 2 bulteni.
5dk Kaptan bilgilendirmesi Ceyda Hanim kaptanlara M3 senaryosunu ve “pas” hakkini anlatir.

“Your job is not to talk - it is to make space for others.”

45dk Cemberler Karma cemberler (takimlar karistirilir). Kaptan bir soru karti secer; tur halinde paylasim;
ikinci turda baglantilar.

15dk  Kayit Herkes M4 sorulariyla hikayesini Padlet'e yazar ve paylasim iznini belirtir.

5dk Kapanig Salon toplanir; herkes tek kelimeyle nasil hissettigini sdyler.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen goris ve dusUnceler yalnizca yazar (lar)a aittir ve Avrupa Birligi ya da Avrupa Egitim ve Kultur Yuratme
Ajansrnin (EACEA) gérUslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de hibe veren makam bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Yetiskinlerin rolii Dikkat edilecekler

e Ceyda Battal: kaptanlari hazirlar, gemberleri e Hikayeler kisisel ve hassas olabilir: yorum, tavsiye,
dolasir. alay yok.

¢ Ozlem Tuglu: cemberleri dolasir; zorlanan bir geng ¢ Kimse paylagmaya zorlanmaz - “pas” her zaman
olursa onunlailgilenir. gegerli.

e Grup liderleri: cember diginda; bir geng zorlanirsa e Cemberde duyulan hikye izinsiz bagka yerde
sakin bir alanda konusur. anlatiimaz (gizlilik kuralr).

e |istismar/siddet iceren bir aciklama olursa: dinleyin,
yargilamayin, ayni gun EuroLinks koruma
sorumlusunaiiletin.

©) Materyaller

e M1-Gember kurallari karti (4D
e M2 -Sorukartlari (8 adet) {EEZD
e M3 -Kaptan senaryosu X4

e M4 - Hikaye kayrt kagidi

Dijital materyaller

Katilimcilar telefonla agar; ekrana da yansitilabilir.
voiceinaction.eu/mobility1.html#s11

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen goris ve dusUnceler yalnizca yazar (lar)a aittir ve Avrupa Birligi ya da Avrupa Egitim ve Kultur Yuratme
Ajansrnin (EACEA) gérUslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de hibe veren makam bunlardan sorumlu tutulamaz.
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MATERYAL M1
Cikti: A4 - gember basina 1

Circle Rules

( )

STORY CIRCLES

Circle Rules

* One voice at atime - only the person with the object speaks.
* Listen without interrupting.

* No comments, no advice - just ‘thank you'.

e ‘Pass’isalways OK.

e What is said in the circle stays in the circle (unless you say it
can be shared).

VoicesinAction the European Union

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen goris ve dusUnceler yalnizca yazar (lar)a aittir ve Avrupa Birligi ya da Avrupa Egitim ve Kultur Yuratme
AjansI'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de hibe veren makam bunlardan sorumlu tutulamaz
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VoicesinAction B

MATERYAL M2

Story Prompt Cards

Cikti: A4 - 2 sayfa - kesin

STORY PROMPT

Prompt1

A moment when | spoke up - or wish |
had.

VoicesinAction

STORY PROMPT

Prompt 3

Something in my town | would change
tomorrow.

VoicesinAction

STORY PROMPT

Prompt 5

Arule | think is unfair — and why.

VoicesinAction

STORY PROMPT

Prompt 7

A small action that made a big
difference.

VoicesinAction

STORY PROMPT

Prompt 2

A time an adult really listened to me.

VoicesinAction

STORY PROMPT

Prompt 4

A person who made me believe | can
make a difference.

VoicesinAction

STORY PROMPT

Prompt 6

The first time | felt part of a community.

VoicesinAction

STORY PROMPT

Prompt 8

What | want my town to look like in 10
years.

VoicesinAction

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen goris ve dusUnceler yalnizca yazar (lar)a aittir ve Avrupa Birligi ya da Avrupa Egitim ve Kultur Yuratme
AjansI'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de hibe veren makam bunlardan sorumlu tutulamaz
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MATERYAL M3
Cikti: A4 - kaptan basina 1

Captain's Host Script

. Sitin acircle. Put the talking object in the middle.

. Read the circle rules aloud (card).

. Choose one prompt card. Read it.

. Give everyone 1 minute of silence to think.

. Go around: whoever holds the object speaks (max 3 minutes). ‘Pass’ is always OK.
. After each story, say ‘Thank you’ - no comments, no advice.

. Second round: ‘What did you hear that connects our stories?’

O N O U1~ WDN =

. Close with one word each: ‘How do you feel now?’

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen goris ve dusUnceler yalnizca yazar (lar)a aittir ve Avrupa Birligi ya da Avrupa Egitim ve Kultur Yuratme
AjansI'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de hibe veren makam bunlardan sorumlu tutulamaz



