
S Ü R E

100 dakika

R E H B E R

Burcu Bayık

D İJ İT A L O Y L A M A

Halil İbrahim Eriş

M E K Â N

Projeksiyonlu salon – meclis düzeni

K AT I L I M C I L A R

Tüm gençler

A R A Ç L A R

Slido · Mentimeter · projeksiyon

Amaç

Gençlik katılımı üzerine görüş savunmak, karar alma

sürecini deneyimlemek ve platformu ikna edici biçimde

sunmak.

Beklenen çıktı

2–3 önerme tartışılmış ve oylanmış

5 platform meclise sunulmuş ve oylanmış

1 Önceden hazırlık

2 Adım adım akış

Süre Adım Ne yapılır / ne söylenir

5 dk Kurulum Burcu Hanım iki bölümü anlatır; Slido kodu ekranda.

35 dk Fishbowl Genç moderatör M3 senaryosuyla 2–3 önermeyi (M1) yönetir; her önermeden önce ve

sonra Slido oyu.

“Changing your mind after a good argument is a strength.”

5 dk Meclis açılışı Gençler kendi aralarından meclis başkanı ve yardımcısı seçer.

45 dk Platform demoları Her takım 6 dk canlı demo (sorun – platform – akıllı özellik – çağrı) + 3 dk meclis soruları.

“The floor is yours, Team 1.”

10 dk Oylama Mentimeter ile her platform oylanır (kendi takımına oy yok); sonuçlar puan tablosuna.

Avrupa Birliği tarafından finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen görüş ve düşünceler yalnızca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birliği ya da Avrupa Eğitim ve Kültür Yürütme
Ajansı'nın (EACEA) görüşlerini yansıtmayabilir. Ne Avrupa Birliği ne de hibe veren makam bunlardan sorumlu tutulamaz.
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G Ü N  4

4.2
1 1 : 5 0 – 1 3 : 3 0

Salon: ortada fishbowl için 4 sandalye; arkasında meclis düzeni ve başkanlık masası.

Projeksiyonda platform linkleri sırayla açık (sekmeler).

Slido (önermeler) ve Mentimeter (meclis oylaması) hazır.

İsimlikler (M6) ve kurallar (M4) basıldı; başkan senaryosu (M5).

Genç moderatör Özlem Hanım ile 10 dk prova yaptı.

E T K İN L İK  Y Ö N E R G E S İ  ·  1 5  E K İM  2 0 2 6  P E RŞ E M B E

Gençlerin Sesi: Fishbowl ve Gençlik
Meclisinde Platform Demoları
Önce genç moderatörlü bir fishbowl tartışması; ardından simüle edilmiş Gençlik Meclisi'nde her takım

platformunu canlı gösterir, sorulara yanıt verir ve oylanır.



Yetişkinlerin rolü

Burcu Bayık: çerçeve, başkana koçluk; yalnızca

saygı ve süre için müdahale.

Halil İbrahim Eriş: projeksiyon ve oylama.

Özlem Tuğlu: moderatör koçu ve zaman tutucu.

Grup liderleri: izleyici.

Dikkat edilecekler

Önermeler kişi, parti veya ülke politikasına saldırıya

dönüşmez.

Demo sırasında internet sorununa karşı her

platformun ekran görüntüsü yedekte.

Hiçbir genç konuşmaya zorlanmaz.

Kazanan platformlar Cuma ödül töreninde açıklanır.

3 Materyaller

M1 – Önerme kartları DİJİTAL · SİTE

M2 – Fishbowl kuralları DİJİTAL · SİTE

M3 – Genç moderatör senaryosu DİJİTAL · SİTE

M4 – Meclis kuralları (A3) BASKI

M5 – Başkan senaryosu BASKI

M6 – İsimlikler BASKI

M7 – Yedek oy sayım tablosu EĞİTMEN NOTU

Dijital materyaller

Katılımcılar telefonla açar; ekrana da yansıtılabilir.

voiceinaction.eu/mobility1.html#s16
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Rules of Procedure
Çıktı: A3 · 1 adet

Avrupa Birliği tarafından finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen görüş ve düşünceler yalnızca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birliği ya da Avrupa Eğitim ve Kültür Yürütme
Ajansı'nın (EACEA) görüşlerini yansıtmayabilir. Ne Avrupa Birliği ne de hibe veren makam bunlardan sorumlu tutulamaz.

MOBİLİTY 1 – YOUTH CİVİC VOİCE LAB · BALIKESİR · 11–17 EKİM 2026

ETKİNLİK YÖNERGESİ 4.2

D I G I T A L YO U T H  C I T Y C O U N C I L

Youth Council – Rules of
Procedure

1. The Chair opens and closes the session and gives the floor.

2. Raise your name plate to ask for the floor.

3. Each team presents its proposal in 5 minutes.

4. Questions from councillors: 5 minutes per proposal.

5. Speak to the Chair, respectfully – ‘Madam/Mister Chair…’

6. Voting by Mentimeter. No team votes for its own proposal.

7. The Chair's decision on procedure is final.
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Chair's Script
Çıktı: A4 · 2 adet

1. “I declare this session of the Youth City Council of Balıkesir open.”

2. “We have five proposals today. Each team has 5 minutes to present and 5 minutes for questions.”

3. “I give the floor to Team 1.” (Timekeeper shows the 1-minute card at 4 minutes.)

4. “Thank you. Are there questions from the councillors?” Give the floor to raised name plates – mix countries.

5. Repeat for all teams.

6. “The council will now vote. Please scan the QR code. You may not vote for your own proposal.”

7. Read the results: “Proposal … is adopted by the Youth City Council.”

8. “I declare this session closed. Thank you, councillors.”

If time runs out: “Thank you, your time is up.” · If it gets heated: “Let us return to the proposal, please.”
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Name Plates
Çıktı: A4 · 9 sayfa · katlayın

Fold along the dashed line so the plate stands on the table. Print 8 pages (24 plates) + 1 page ‘Chair’ / ‘Deputy Chair’

written by hand.
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Youth Councillor
Name: ________________

Youth Councillor
Name: ________________

Youth Councillor
Name: ________________

Youth Councillor
Name: ________________

Youth Councillor
Name: ________________

Youth Councillor
Name: ________________
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Vote Tally (backup)
Eğitmen notu · basmaya gerek yok
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r

o

p

o

s

a

l

Team Yes No Abstain Result

1 T1

2 T2

3 T3

4 T4

5 T5

Backup if Mentimeter fails: show of hands, counted by the Chair and the Deputy Chair. Voices Points: 1st 30 · 2nd 20 ·

3rd 10.
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